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* O/A JOGADOR/A QUE TIRA O MAIOR NUMERO DO DADO SERA O/A PRIMEIRO/A A
JOGAR. O/A PROXIMO/A A JOGAR SERA O/A JOGADOR/A A SUA ESQUERDA E ASSIM
SUCESSIVAMENTE.

COMO JOGAR?

* APOS LANCAR O DADO CADA JOGADOR/A AVANCA O NUMERO DE CASAS INDICADAS
NO MESMO.

* QUANDO O/A JOGADOR/A TERMINAR O SEU MOVIMENTO, DEVE VERIFICAR EM QUE
CASA CALHOU, MEDIANTE AS SECUINTES CASAS, DEVE PROCEDER DE MANEIRA
OIFERENTE:
= SE CALHAR NUMA CASA COLORIDA E ILUSTRADA, DEVE PEGAR NUM DOS
CARTOES COLORIDOS E RESPONDER OU REALIZAR A TAREFA DESSE MESMO
CARTAO PARA PODE RAVANCAR.

= SE CALHAR NUMA CASA SURPRESA, DEVE PECAR NUM DOS CARTOES _
SURPRESA E RESPONDER OU REALIZAR A TAREFA DESSE MESMO CARTAO.

= SE CALHAR NA PONTE, DEVE AVANCAR IMEDIATAMENTE 2 CASAS.
= SE CALHAR NO POCO, DEVE REGCRESSAR AO INIC10 DO JOCGO.
= SE CALHAR NA PRISAO, DEVE FICAR UMA VOLTA SEM JOGAR.

= SE CALHAR NA CASA DA CHEGADA GANHA 0 JOGO.

* DOIS JOCADORES OU MAIS PODEM OCUPAR A MESMA CASA SIMULTANEAMENTE.

QUEM E O/A VENCEDOR/A?

* O/A VENCEDOR/A E O/A JOGADOR/A QUE CHEGAR PRIMEIRO A CASA DA CHEGADA, A
ULTIMA CASA DO TABULEIRO.

P ciado por:
X i . Po ISE PORTUGAL
GASC Projeto SER \‘\} RERESSES ”2020

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa




